DGT2010 El Kitabi (Turkish)

Girig

Uriiniimiizii satin aldi§iniz DGT2010 oyun zamanlayici. DGT,2010, resmi dén(istiirebilme satrang saati,
onaylanan ve tavsiye edilen, Uluslararasi Satrang Federasyonu DONUSTUREBILME. Bu, tam
uygun dénUstirebilme kurallari ve diizenlemeleri satrang saatleri ve Yasa Satrang. Kullanilabilir tim 2-
player oyunlar gibi satrang, go, taslaklar, shogi, Scrabble™ ve pek gok daha fazla. DGT,2010 tiim popiiler
eksantrik sistemleri ve 22 O6nceden programlanmis bir zamanlama segenekleri yani sira manuel
ayarlari tlim zamanlama secenekleri. Her eksantrik yontem kendi cazibe ve her sistem etkiler bir spor ya da
oyun, deneyimli. Tavsiye ediyoruz kobay farkll zamanlama ydntemleri. Bu ekstra bir boyut, en sevdiginiz
spor ve oyunlar.

Sozliik

Blitz. Cok hizli oyun, her oyuncunun diisiinme siiresi 10 dakika veya daha az.

Hizh. Hizli bir oyun, her oyuncunun diisiinme siiresi 10 dakikadan daha fazla, fakat en az 60.

Klasik. Cok fazla zaman verilir. her oyuncu; klasik bir oyun olarak uzun, 6 saat veya daha fazla.

Siire / saat. Bir oyun ayrilir birkag dénemleri; her ddnem siresi belirli bir stire iginde ve her ddnem belirli bir
hareket sayisi gerekir (zaman). En sonunda bir dénem mutlaka kontrol edilmelidir, player , gerekli sayida
hareket eder. Eger sadece bir dénem tiim hareket bir oyun icinde tamamlanmalidir. Son dénemde kalan
tim hareket ve oyun oynatiimalidir.

Zaman. Zaman ayarlari temel geri sayim ayarlar. Bu, bir oyuncu, onun saat sadece dogru saymaya devam
eder. Segenekler 01-09 bir veya daha fazla sireli ve zaman ayari.

Bonus. , Bonus ayarlari oyuncular bir ek sire icin her hareket (genellikle 2-3 saniye bonus siiresi her
hareket blitz, 10 saniye bonus siresi, hizli, ve 30 saniye iinde klasik satrang). Bonus siiresi eklenir. 6nce
her hareket ve oyun. Oyun, bonus siresi her hareket de denir oyun ile veya oyun, Fischer Bonus, 11 Diinya
Satrang Sampiyonu Bobby Fischer kim sen savundun. Oyun ile, standart, satrang. Secenekler 10-14 bir
bonus ayari son donem yalnizca (ve zaman ayarlari énceki dénemleri). Secenekler 15-21, Bonus tim
donemleri. Not gére kurallar dénistiirebilme saat artik calistirilabilir Bonus ayarlari bir oyuncu bittiginde,
son dénem. Saat sonra donuyor ve yanip sénen bir bayrak gosterilir.

Gecikme , Gecikme ayarlari oyuncu belirli bir miktar serbest zaman her tur ncesi ana distnme stresi
islemeye baslar . Resmi DONUSTUREBILME satrang saati bu gecikme siresi, ana diisiince, ekran, bdylece
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Ses

Ses, "ses" simgesi gosterilir ve bip sesi duyulur, 10 saniye ve son 5 saniye boyunca bir donem. Sesi
kapatmak igin. Saat pauzed. Segenekler 26-36 ses varsayilan; diger secenekleri ses varsayilan olarak
kapall.

Secimi , zamanlama segenekleri

Donis saati , ON/OFF digmesi, zamanlayici. Ekranda son kullanilan segenek
numarasi. =1 Ve (= diigmelerini kullanarak bu segenegi degistirmek igin sayi ve (Tl segmek igin
diigmesine basin ve gerekli segenegi. Ekranda varsayilan baslangic zamani igin segili segenegi. Igin saat
ayar, , =1 veya ' T8 tuslarina basili tutun. Baglamadan dnce, oyun, kolu dogru konumda yani
yukari, birinci oyuncu hareket player renk, simgesi ile gosterili. Oyunu baglatmak igin <4
butonuna basarak. Oynatma sirasinda veya saat duraklatildi, sayisi, saat basiimig, - El digmeye
basarak. Diizgiin, saat yarida kontrol edilmesi sirasinda bu sayaci. Oynatma sirasinda sadece kolu her
donds, dogru hareket sayisi sayilir. Zamanlayici paused oynatma sirasinda ve yeniden kisa
tarafindan G diigmesine basarak. DTI& Diigmeye iki saniyeden , zaman diizeltme prosediirii. oyun
sirasinda, segilen segenek numarasi kontrol edilmelidir ZT8 butonuna basarak. Diizgiin, saat yarida kontrol
edilmesi.

Liste, eksantrik segenekleri
Fb=ardindan; s/m=saniye hareket ettirin

toplam siire her oyuncu her zaman gérilebilir. Bir oyuncu, saat geri sayim baslar ve oyuncu hareket ediyor.
gecikme siresi, zaman, ekran ne 6nce gevirin. Bu s6zde Bronstein sonra Gecikme Grandmaster David Segenek Eksantrik yontem her donem (sayisi ve siireleri). Her zaman calar
Bronstein ilk dnerilen yontem. Segenekler Bulgar takimi karsilasmayi 22-25, Bronstein Gecikme ayarlari.
Byo-Yomi. Byo-Yomi segenekler codunlukla oyunlar , (Baduk) ve Shogi. ilk dénem, neredeyse her zaman 01 | ZamanBlitz 1 5 dak.
bir saat geri sayim suresi higbir gerekli minimum hareket sayisi. Oyuncular ulagim igin kendi ekmeginizi
getirin-yomi siresi zaman, ilk donemi ve bdylece olasi bir player ulasildi. Kendi ekmeginizi getirin-yomi 02 | Zaman Hizl ! 25 dak.
gﬁreleri diger player hala ilk dénem. Gok sayida bigaklarin gogu-yomi siireleri ile zaman her hareket eder. 03 | Zaman 1 Manuel ayar
Ornegin: ik dénem oyunculari 5 Kendi ekmeginizi getirin-yomi sireleri 1 dakika. Eger bir oyuncu hareket o
icinde 1 dakika, saat geri gitmek icin 5 dakika. Eger bir oyuncu daha uzun sirer 1 dakika ama hareket 2 04 | Zaman fb Siresi 2 120 Dak. fb 30 dak.
dakika, saat, atlama, 4 dakika kaldI. 05 | Zaman fb Suresi 2 Manuel ayar
Kanada Kendi ekmeginizi getirin-yomi. Kanada'da kendi ekmeginizi getirin-yomi belirli bir siire verilmistir, 120 Dak. fb 60 dakika fb 30
ikinci donem bir anlagmaya hareket sayisi. Ne zaman kabul hareket sayisi tamamlandiginda, ¢alar saat 06 | Zaman fb zaman fb Siresi 3 dak )
yeniden yiiklenebilir, Kendi ekmeginizi getirin-yomi siiresi butonuna basarak bir ikinci segenek .
30 manuel olarak agmak mimkinddr. bir hareket sayisi, saat, otomatik olarak yeniden kendi ekmeginizi 07 | Zaman fb zaman b Suresi 3 Manuel ayar
getirin-yomi siresi.
Kum saati , Kum saati segenekleri oyuncular ile ayni miktarda zaman saati (genellikle bir dakika) ama her 08 | Zaman fbzaman tekrarlanr NA 120 Dak. fb 60 dak (tekrar)
seferinde bir oyuncu saat geri sayarken, diger player'in saati sayma. Bu eglenceli bir zamanlama yontemi 09 | Zaman fb zaman tekrarlanir. NA Manuel ayar
igin oyuncular hizli hareket eder. , o 10 | Zaman fb Bonus 2 | 25dakikafb 5 dakika +10s/m
Gong: Gong segenekleri oyuncular ayni miktarda zaman her hareket eder. Bunlar igin bir sinyal gdsterir.. :
Bu eglenceli bir segenek evde kullanim igin ya da okulu. 1 | Zaman b Bonus 2 120 Dak.fo15  dakika
Scrabble™. Scrabble™ |, sifir degerine ulasildiginda, saat , sayma. +30s/m
12 | Zaman fb Bonus 2 Manuel ayar
Agciklama diigmeleri ve ekran 120 Dak.fb 60 dakika b 15
13 | Zaman fb zaman fb Bonus 3 dakika +30s/m
il bithaiil 14 | Zaman fb zaman fb Bonus 3 Manuel ayar
:\glkIKapaI Alt tarafinda bulunan saat: agma ve kapatma veya sifirlama sonraki oyun. 15 | Bonus Biitz 1 3 dakika +2s/m
16 | Bonus Hizli 1 25 dakika +10s/m
Azaltmak igin yanip s@')nen bir'numaraSL Etkinlestirme veya devre digi birakma 17 | Bonus Classic 1 90 dakika +30s/m
ses bigaklarin godu yeniden-yomi.
18 | Bonus 1 Manuel ayar
] Artig, yanip s6nen bir numarasl. Hareket géster sayag oynatma sirasinda. 90 dakika fb 30 dak (tim
19 | Bonus fb Bonus 2 +30s)
Start/Pause (Duraklat) saat. Zamani diizeltmek icin, iki saniye basili tutunuz. s/m).
20 | B B B 3 100 dakika fb 50 dakika fb
Segilen etkinlestirin. Kabul et, yanip sénen rakam. Aktif kontrol secenegi. 0nus Th Bonus b Bonus 15 dakika (tiim +30s/m).
[ - Akil gii gdstergesi, simgesi gériinir. Pilleri degistirilmelid. 21 | Bonus Turnuvasi 1-4 El v|t)aklml (sayaci istege
agli
Bonus Bir bonus siresi aktf. 22 | Bronstein Gecikme Blitz 1 5 min +3s/m serbest
Gecikme Bir gecikme siiresi akif. 23 | Bronstein Gecikme Hizli 1 25 dakika +10s/m serbest
Kendi 24 | Bronstein Gecikme Klasik 1 115 min +5s/m serbest
ekmeginizi | Bir bigaklarin gogu-yomi siiresi akif. 25 | Bronstein Gecikme Turnuvas! 14 Manuel ayar
etirin-yomi
9 y 26 | Byo-Yomiigin 2 60 dakika fb 20 sn Byo-Yomi
F Non-yanip s6nen bayrak gosterileri ilk oyuncu icin 6niimiizdeki donemde. Kaybolur o 120 dakika fb. 30 sn Byo-
bes dakika sonra. 27 | Byo-Yomiicin 2 Vet
~ Yanip sénen bayrak gsterileri calar, ve zaman. 28 | Byo-Yomiigin 2 Manuel ayar
. . TR G - - 60 dakika fb 5 dakika fazla
Saat min. Gosterir. saat goriintiilenir, saat ve dakika (iki nokta tist tiste). 29 | Kanada Byo-Yomiicin 2 e
Min. sn. Gosterir. saat gorintilenir, dakika ve saniye (bir iki nokta dst Uste). 30 | Kanada Byo-Yomi igin 9 tIi‘g“t)ak|m| (sayaci istege
Ses agik Gosterir ses devreye girer. 31 | Saatcam 1 1 dak.
i Belirtir. Saat duraklatiimis veya hazir bir oyun. 32 | Saatcami 1 Manuel ayar
[ 2 Belirtir. saat galigiyor. 33. | Gong 1 10sn.
34 | Gong 1 Manuel ayar
qf,r;i Gosterir, oynatici renk.
4 35 | Scrabble™ 1 25 dak.
36 | Scrabble™ 1 Manuel ayar




Manuel ayarlar

Bir zamanlama yontemi 6nceden programlanmis, manuel ayar segenegi, sistem ihtiyag ve tim parametreleri
manuel olarak, basamak-basamak. Oncelikle, ana dénemi igin her oyuncu olmalidir. Saat ve dakika olarak
gorlndr. Kabul ettikten sonra, bu dederleri, saniye ayarlanabilir. Sonradan bir dizi diger parametreler
ayarlanabilir secilen versiyona bagli olarak segenek. Nokta numarasi da gosterilir. Yanip sénen rakam
degistirilebilir +1l ve (=1 digmeleri. 718 Segiminizi onaylamak icin tusuna basin ve sonraki bir. Eger
bir slire programlanmis bir sifir degeri icin, baska parametreler ayarlanabilir bu ve daha sonraki
dénemlerde. Tim parametreleri girildikten sonra, ekran, Duraklatma sembolii Ml ve saat caligtirilabilir.
Manuel ayarlari saat bellek degistirilene kadar veya piller ¢ikariimalidir.

Kullanim talimatlari manuel ayarlar Saat=saat, dakika=dakika, saniye=saniye

Zaman ve Hareket Sayaci Diizeltme

Oyun sirasinda, zaman gdstergesi degistirilebilir. Girin diizeltme modu, TS diigmesine iki saniye basiniz
ekran rakam vyanip sonmeye baslayacaktir. Simdi, hem oyuncular, basamakli, rakam tusuna
basarak ve diigmeleri. T8 Onaylamak igin diigmesine basin. bir rakam ve bir sonraki. Sonra ,
diizeltilmis hareket sayaci diizeltildi. CITE& Oynatmaya devam etmek igin geri sayim tusuna basin. Bir
zaman diizeltmesi bir segenek birden fazla siireleri, saat, normalde varsayar bosluk devam ediyor. Ayni
dénemde aktif zaman diizeltme baslatild!.

Goriintiilenen saat

Maksimum siire 9 saat 59 dakika ve 59 saniye. Mevcut disiinme siiresi 20 dakika, ekranda saat ve dakika
(simgeler, "saat" ve "dakika" olarak goriinir). Az 20 Dakika kalir, saat, dakika ve saniye ("min" ve "sn"
simgeleri gsterilir).

L Eksantrik yontemi Resimde sol ekran R."?"“‘!" 9 i Ayarlar
nek gibi sag gosterge
03 Zaman 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Sol-sa calar saat, ardindan sag calar saat; ilk saat:dakika, sonra sn.

05 Zaman fb Siresi 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00

Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.

2 0:00 sonra .00 Set ikinci ddnem - ayni anda hem oyuncular; ilk saat:dakika, sonra sn.
07 Zaman fb zaman fb Siiresi 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.

2 0:00 sonra .00 Set ikinci ddnem - ayni anda hem oyuncular; ilk saat:dakika, sonra sn.

3 0:00 sonra .00 Set (igiincii ddnem - ayni anda hem oyuncular; ilk saat:dakika, sonra sn.
09 Zaman fb zaman tekrarlanir. | 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.

2 0:00 sonra .00

Set tekrar siiresi zaman - ayni anda hem oyuncular; ilk saat:dakika, sonra sn.

12 Zaman fb Bonus 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00

2 bonus 0:00 sonra .00
Bonus

2 bonus 0.00
Bonus

Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
Set ikinci donem - ayni anda hem oyuncular; ilk saat:dakika, sonra sn.

Set ikinci ddnem artis - ayni hem oyuncular; min ve sn.

0:00 sonra .00 0:00 sonra .00
2 0:00 sonra .00

14 Zaman fb zaman fb Bonus

Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat/dakika, sonra sn.
Set ikinci ddonem - ayni anda hem oyuncular; ilk saat/dakika, sonra sn.

3 bonus 0:00 sonra .00 Set iglincii dénem - ayni anda hem oyuncular; ilk saat/dakika, sonra sn.
3 bonus 0.00 Set Ugtinci dénem artis - ayni hem oyuncular; min ve sn.
18 Bonus 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Sol-sag calar saat, ardindan sag galar saat; ilk saat:dakika, sonra sn.
Bonus Bonus
0.00 0.00 Set artis sol galar, sonra artis sag player; dakika ve saniye
Bonus Bonus
21 Bonus Turnuvasi 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
0.00 Set artis tiim donemleri - ayni hem oyuncular; min ve sn.
1 00 Set numarasi hareket, ilk donem.
2 0:00 sonra .00 Set ikinci ddnem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
2 00 Set numarasi hareket, ikinci dénem.
3 0:00 sonra .00 Set (igiincii ddnem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
3 00 Set hareket sayisi, (iglinci ddnem.
4 0:00 sonra .00 Set dordiincli dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
25 Bronstein Gecikme Turnuvasi | 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
1 0.00 Set ilk donem gecikme siiresi her hareket - her iki oyuncu; dakika ve saniye
2 0:00 sonra .00 Set ikinci donem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
2 0.00 Set ikinci donem gecikme stiresi her hareket - her iki oyuncu; dakika ve saniye
3 0:00 sonra .00 Set Ugtincii dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:, sonra sn.
3 0.00 Set iglincii dénem gecikme siiresi her hareket - her iki oyuncu; dakika ve saniye
4 0:00 sonra .00 Set dordiincii ddnem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.
4 0.00 Set dordiincii ddnem gecikme stiresi her hareket - her iki oyuncu; dakika ve saniye

28 Byo-Yomi igin 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00

Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:, sonra sn.

0.00 1 Bigaklarin ¢ogu seti-yomi siresi icin hem oyuncularin dakika ve saniye; ardindan , Kendi ekmeginizi getirin-yomi donemleri.
Bonus Bonus
30 Kanada Byo-Yomi igin 0:00 sonra .00 0:00 sonra .00 Set ilk dénem sol ve ardindan sag; ilk saat:dakika, sonra sn.

2 0:00 sonra .00
Bonus Bonus

2 00

Bonus Bonus

0:00 sonra .00 0:00 sonra .00
0:00 sonra .00

0:00 sonra .00

32 Kum saati
34 Gong
36 Scrabble™

0:00 sonra .00

Not: sifir, yukaridaki listede gériintilenir. Sire, dnceden programlanmis ayarlara gére diizenlenir.

Not: bir manuel secenek segilir (veya zaman dizeltme modu segilir), atlama, tek bir giris
degerlerini butonuna basarak hemen ilk yanip sénen rakam belirir. Onceden ayarlanmis parametreler
degismeden kalacak ve saat galismaya hazirdir, gosterme MI . Eger isterseniz, her parametrenin manuel
ayar, digmeye basili tutun, tim parametreler hareket hizi ve diger ayarlari teker teker gimiz.

Not: Segenek 21 Bonus Turnuvasi saglar, programlama, dért dénemleri, tim, ayni bonus siiresi her hareket
eder. flk (g noktalar, bir hareket numarasi programlanabilir. E§er hareket numarasi, sifir olmayan bir
numara, bir sonraki dénem eklenir bir oyuncu tamamlandi programlanmis hareket sayisi. Eger hareket
numarasl, programlanan 0 (sifir) hareket eder, sonra gegis igin dnimizdeki donemde gerceklesir bir oyuncu
saat gosterir 0.00. Zaman, bir sonraki donem, daha sonra her iki oyuncu ayni zamanda.

Eger hareket numarasi, sifir olmayan bir numara ve bir oynatici gerekli (non-zero) hareket sayisi, herhangi
bir ddnemde, DGT2010 donma ve zaman sayim durursa oyun sona erdi. , player ulasildi 0.00 yanip sénen
bir bayrak gorintiilenir, bu oyuncu kayip edendir. Kullanarak karsi bu sekilde yani oyuncularin bliyik dikkat
etmeli, saat her hamlede ilerler. Donlstiirebilme tavsiye etmiyor kullanarak sayag yontemi gegis
onlimizdeki dénemde. Bunun yerine gegis, sonraki donemde 0.00 ulasildiginda, tercih edilen ydntem.
Sorumlulugundadir. oyuncular ve arabulucu olup olmadidini kontrol ediniz, dogru hareket sayisi olarak
oynadidi bir ddnem.

Garanti kosullari

Digital Game Technology firmasi kullandidiniz Griinlin en yiksek kalite kosullarina gore Uretildigini garanti
eder. Yiiksek kaliteli pargalari, malzemeyi, Uretim ve tagima standartlarini segmemize ragmen, ilk 24 ay
icerisinde bir sorun yasarsaniz, driini aldiginiz son kullaniciya faturasiyla birlikte bagvurmaniz gerekir. Bu
durumda saatinizin seri numarasi kontrol edilir ve sorunun ne oldugu not edilir.

Garanti, saatin dogru ve mantikli bir sekilde kullaniimasi durumunda gegerlidir. Garanti, saat gok kotl
sekilde kullanilirsa, izinsiz sekilde tamir edilmeye kalkilirsa gegerli olmaz.

Bigaklarin godu seti-yomi siiresi - her iki oyuncu; ilk saat:dakika, sonra sn.

Ve hareket sayisl, yeniden yiklemeden dnce , Kendi ekmeginizi getirin-yomi siresi.

Sol-sag calar saat, ardindan sag calar saat; ilk saat:dakika, sonra sn.
Set gong donem siiresi; ilk saat:dakika, sonra sn.
Sol-sag calar saat, ardindan sag ¢alar saat; ilk saat:dakika, sonra sn.

Yasal Uyari

Bu el kitapgigindaki bilgilerin dogrulugu konusunda tam bir s6z vermiyoruz. Ancak yine de dogabilecek
sikintilardan dolay! bir sorumluluk olmayacaktir. Digital Game Technology haber vermeksizin bu triinle ilgili
donanim ve yazilimda diledigi gibi degisiklik yapma hakkina sahiptir. Bu kitapgigin higbir boliimi izinsiz
gogaltilamaz, kopyalanamaz ve yayinlanamaz.

Teknik Ozellikler

Piller Iki adet AA (1,5 V).
Dogruluk 1sn/hr

Muhafaza ABS plastik

Renk Bordo

Ekran boyutu 25 x135mm

Saat agirlik 210 gr

Ab direktifleri 2004/108/EC 2011/65/EU
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